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Ementa: Elementos da historia da computacdo. Conceitos basicos sobre a
computacéo e formas de utilizacdo e aplicacdo de computadores. Conceitos,
recursos, sistemas e boas praticas na internet. Nocdes de instalacao,
configuracdo e operagdo de sistemas operacionais proprietario e open source.
Conjunto de aplicacdes para escritorio.

Objetivo Geral

Possibilitar que o aluno conheca a historia da computacéo, sua evolucdo e o
ambiente de trabalho do profissional em comutacdo, seus sistemas e
aplicacoes.

Objetivos Especificos

Reconhecer a estrutura fundamental da computacdo; Conhecer sistemas de
redes e Internet;

Utilizar os sistemas institucionais necessarios para o académico;

Conhecer o histérico da computacao, os principais eventos e as Evolucdes da
area;Dominar terminologia basica de computacao;

Ter uma visdo ampla da area de programacdo e arquitetura de sistemas;
Configurar e utilizar sistemas operacionais.

Conteudos

UNIDADE 1 - Sistemas Institucionais e ambientacao
1.1 SUAP
1.2 Biblioteca
1.3 Moodle
1.4 Portal Inf

UNIDADE 2 - Historia da computacgéo
2.1 Conceitos iniciais
2.2 Personagens histéricos
2.3 Evolucéo do hardware e do software

UNIDADE 3 - Conceitos basicos da computacao



3.1 Terminologia basica

3.2 Conceitos basicos sobre multimidias

3.3 Conceitos de linguagens de programacéao

3.4 Conceitos béasicos sobre redes de comunicacéo de dados
3.5 Conceitos béasicos sobre arquivos e banco de dados

3.6 Recursos da internet
3.7 Correio eletrdonico, Web e Nuvem
3.8 Sistema de pesquisa (mecanismos e recursos)

UNIDADE 4 - Nocdes de sistemas operacionais e virtualizagao
4.1 Conceitos basicos Windows e Linux e virtualizacéo
4.2 Instalacéo e configuracdo de sistemas proprietario e open source
4.3 OperacOes em ambiente grafico e texto em sistemas proprietarios e
open source
4.4 Manipulacéo de arquivos e discos em sistemas proprietario e open

source
Cronogroma
Dia Atividades N. Aula

31/0ut Producao do artigo e apresentacao dos trabalhos. 13

07/Nov | Apresentacdo do seminario dos trabalhos em grupo 14

12/Nov Data dedicada a produc;:ao do artigo e da apresentacao 15
dos grupos que ainda nao foram apresentados

14/Nov Formacao pedagdgica. Data dedicada a producao do 16
artigo e da apresentacado dos grupos que ainda nao
foram apresentados

21/Nov Entrega parcial do artigo do seminério dos trabalhos 17
em grupo

28/NOV Entrega da apresentagé}o, plo artigo e do video do
trabalho de Sistemas Distribuidos

03/Dez | Avaliacédo da Etapa 2. Prova assincrona. 19

05/Dez Revisz?u_) d? avaliacdo: contetdos da etapa 2 20
Reavaliagcédo de Etapas: 1,2. Encontro atraves do
GoogleMeet das 14h as 15h.

12/Dez | Reavaliacao Etapa 1: Prova assincrona, a ser 21
disponibilizada posteriormente no Moodle.
Baseada no livro disponivel no Moodle da disciplina,
capitulos 5 e 6.

19/Dez | Reavaliacdo Etapa 2. Prova assincrona, a ser 22
disponibilizada posteriormente no Moodle.

Relacao da disciplina com as demais

Esta disciplina se relaciona com as demais disciplinas por conter uma visao
geral e conceitual dos diversos conhecimentos a serem estreitados ao longo do
curso, provendo conceitos introdutorios necessario aos diversos conteudos




abordados no decorrer do curso.

Desenvolvimento Metodolégico

A segunda etapa da disciplina serd desenvolvida através da escrita e
apresentacdo de um artigo sobre Sistemas Distribuidos, tema atribuido ao
grupo 6, obedecendo as normas ABNT.

A apresentacéo do trabalho sera realizada através da gravacdo de um video
contendo o contetudo do trabalho e ndo pode exceder a 20 minutos.

O horario de atendimento especial a aluna sera realizado as segundas-feiras,
das 14h as 15h através da plataforma GoogleMeet. Para confirmar sua
presenca, devera enviar um email — com 24h de antecedéncia — para
emirjunior@ifsul.edu.br notificando a necessidade do encontro. O link da sala
estara disponivel na pagina da disciplina.

O sistema NAO permitira a entrega de atividades atrasadas e essas ndo seréo
consideradas nafrequéncia e/ou avaliagao.

A turma devera ler o contrato pedagdgico, disponibilizado na péagina da
disciplina no Moodle e estarciente de suas responsabilidades.

Metodologia de Avaliacdo e Reavaliacao

A avaliacdo da disciplina sera dividida em duas etapas (1 e 2), sendo aplicados
em cada etapa mecanismos avaliativos conceituais e/ou préaticos. Os
mecanismos avaliativos previstos para a disciplina serdo baseados na
realizacdo de atividades (peso 5) e prova (peso 5), que juntos irdo compor a
nota final da etapa (peso 10). As atividades serdo realizadas em grupo ou
eventualmente de forma individual sobre questdes conceituais e/ou exercicios
praticos desenvolvidas a partir do contetdo. A prova assincrona sera realizada
de forma individual e desenvolvida através de guestdes
dissertativas/interpretativas tanto conceituais como praticas. Atividades e
provas serdo recebidas em aula ou no ambiente Moodle*, conforme
especificado nas orientacdes de cada mecanismo avaliativo. Caso o aluno nao
atingir a nota minima (6, seis), em cada etapa, sera disponibilizada a
realizacdo da reavaliacdo para cada etapa com nota inferior a minima. A
reavaliacdo seguird 0 mesmo mecanismo avaliativo das provas.

Todas as atividades e trabalhos a serem entreques deverdo possuir fonte
bibliografica e ndo serdo tolerados plagios. Os documentos nos quais forem
detectados terem sido plagiados ndo serdo avaliadose receberdo nota zero.

*Disponivel em: https://moodle.passofundo.ifsul.edu.br
Dependéncia

No projeto do curso ndo prevé dependéncia.


mailto:emirjunior@ifsul.edu.br

Bibliografia Basica

FILHO, C. F. Histdria da computacdo: o caminho do pensamento e da
tecnologia. EDIPUCRS, 2007. (Disponivel no Moodle da disciplina).

WAZLAWICK, R. S. Histéria da Computacéo. Sao Paulo: Elsevier,2016.
(Disponivel na biblioteca do campus).

Bibliografia Complementar

FEDELI, Ricardo Daniel; POLLONI, Enrico Giulio Franco; PERES, Fernando
Eduardo. Introducéo a ciéncia da computacéo. 2. ed. Sdo Paulo, SP:
Cengage Learning, 2010.

OBSERVACOES

O presente plano de ensino e o contrato pedagogico (ambos disponivel no
ambiente Moodle) constituem o regramento pedagogico entre professor e
alunos, complementados pelas diretrizes do PPC do curso e OD da
instituicdo. Este plano de ensino e o contrato pedagdgico poderdo sofrer
mudancas ao logo do semestre letivo conforme necessario, sendo tais
alteracOes ajustadas e emitidas novas versdo dos documentos. O professor
desta disciplina reserva-se o direitos autorais sobre todo a producédo de
material escrito, audio, video, ou outro qualquer, bem como uso de sua
imagem por meio de gravac¢fes de voz, video ou outro mecanismo, destinando
a utilizacdo dos materiais e recursos disponibilizados de forma exclusiva e
individual de cada aluno formalmente matriculados na disciplina neste
semestre letivo, ndo podendo ser utilizados, divulgados ou publicados em
qualquer meio ouforma sem a prévia e expressa autorizacdo do referido
professor, ficando sujeitos as san¢des administrativas e/ou legais cabiveis na
forma da legislacao vigente.



