Questao 13

Deu vontade de jogar, mas nao sabe como reunir
0S amigos...

Muitas vezes e dificil encontrar grupos para bater
uma bola. Em funcao disso, estao sendo disponibilizados
aplicativos que reunem times e reservam espacgos para
os adeptos da paixao nacional. Num exemplo dessas
Iniciativas, e possivel organizar uma partida de futebol,
se inscrever para participar de um jogo, alugar campos e
guadras, convidar jogadores. O aplicativo tem dois tipos
de usuarios: um que o usa como ferramenta de gestido
do grupo, convidando amigos para jogar, vendo quem
confirmou e avaliando os jogos. Outro usuario € o que
busca partidas perto de onde ele esta, caso de pessoas

que estao de passagem numa cidade.

BENEDICTO, M_; MARLI, M. Bola na rede Retratos:
a revista do IBGE, n. 2, 2017 (adaptada).

A inter-relacdo entre tecnologia e sociedade tem
estimulado a criagcao de aplicativos. Nesse texto, isso é
percebido pelo desenvolvimento de aplicativos para
organizacao de eventos de competicoes esportivas.
agendamento de viagens para eventos de esporte
amador.

mapeamento dos interesses dos praticantes acerca
dos esportes.

identificacao da escassez de espacos para a vivéncia
dos esportes.

formacgao de grupos em comunidades virtuais para a
pratica esportiva.
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Questao 15

O suor para estar em competicbes nacionais e
internacionais de alto nivel € o mesmo para homens e

mulheres, mas néao

raramente as remuneragdoes sao

menores para elas. Se no ténis, um dos esportes mais
equanimes em termos de género, todos os principais

torneios oferecem

prémios idénticos nas disputas

femininas e masculinas, no futebol a desigualdade atinge
seu apice. Neymar e Marta sdo dois expoentes dessa

paixdo nacional. Ela

ja foi eleita cinco vezes a melhor

jogadora do mundo pela Fifa. Ele conquistou o terceiro
lugar na ultima votagéo para melhor do mundo. Mas € na
conta bancaria que a diferenca entre os dois se sobressai.

QUANTO VALE O GOL?

MARTA
US$ 400 mil

salario anual

103 gols

pela selecao
US$ 3,9 mil
por/gol
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http://apublica.org. Acesso em: 9 ago. 2017 (adaptado).




O esporte € uma manifestacdo cultural na qual se

estabelecem relacgdes sociais. Considerando o texto, o
futebol € uma modalidade que

A

(B

C/

apresenta proximidades com o ténis, no que tange as
relagdes de género entre homens e mulheres.

se caracteriza por uma identidade masculina no
Brasil, conferindo maior remuneracao aos jogadores.
traz remuneracdes, aos jogadores e jogadoras,
proporcionais aos seus esforcos no treinamento
esportivo.

resulta em melhor eficiéncia para as mulheres e,
consequentemente, em remuneracdo mais alta as
jogadoras.

possui jogadores e jogadoras com a mesma
visibilidade, apesar de haver expoentes femininas de
destaque, como Marta.




Questao 17

Uma das mais contundentes criticas ao discurso
da aptidao fisica relacionada a saude esta no carater
eminentemente individual de suas propostas, o que
serve para obscurecer outros determinantes da saulde.
Ou seja, costuma-se apresentar o individuo como o
problema e a mudancga do estilo de vida como a soluc&o.
Argumenta-se ainda que o movimento da aptidao fisica
relacionada a salde considera a existéncia de uma
cultura homogénea na qual todos seriam livres para
escolher seus estilos de vida, o que ndo condiz com a
realidade. O fato € que vivemos numa sociedade dividida
em classes sociais, na qual nem todas as pessoas tém
condi¢des econdmicas para adotar um estilo de vida ativo
e saudavel. Ha desigualdades estruturais com raizes
politicas, econémicas e sociais que dificultam a adocao
desses estilos de vida.

FERREIRA, M. 5. Aptidao fisica e saldde na educacao fisica escolar: ampliando o enfoque.
RBCE, n. 2, jan. 2001 (adaptado).

Com base no texto, a relagao entre saude e estilos de vida

@ constréi a ideia de que a mudancga individual de
habitos promove a saude.

(® considera a homogeneidade da escolha de habitos
saudaveis pelos individuos.

® reforga a necessidade de solucionar os problemas de
saude da sociedade com a pratica de exercicios.

(® problematiza a organizagao social e seu impacto na
mudanca de habitos dos individuos.

@ reproduz a nogao de que a melhoria da aptidao fisica
pela pratica de exercicios promove a saude.




Questan 22 e nlara -2 -l ara~a~ealrars

Respeita as torcedoras!

Conversar? %
Torcer.juntos? %
Tocar sem permissio? €9

Empurrar? (X

Se sentiv desrespeitada?

Penuncie: disque 180
Ctespeitaasminas ) geralnapaz

Disponivel em: www.facebook.com/ministeriodoesporte. Acesso em: 7 dez. 2017.

Esse anuncio publicitario propde solu¢gées para um
problema social recorrente, ao

(A
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promover agoes de conscientizacao para reduzir a
violéncia de género em eventos esportivos.
estimular o compartilhamento de politicas publicas
sobre a igualdade de género no esporte.

divulgar para a populagdo as novas regras
complementares para as torcidas de futebol.
informar ao publico masculino as consequéncias de
condutas ofensivas.

regulamentar normas de boa convivéncia nos
estadios.




Questao 35

Em 2000 tivemos a primeira experiéncia do futebol
feminino em um jogo de videogame, o Mia Hamm
Soccer. Doze anos depois, uma peticdo on-line pedia
que a EA Sports incluisse o futebol feminino no Fifa 13.
Contudo, s6 em 2015, com uma nova peticao on-line,
que arrecadou milhares de assinaturas, tivemos o futebol
feminino incluido no Fifa 16. Vendo um nicho de mercado
inexplorado, a EA Sports produziu o jogo com 12 selectes
femininas e o apresentou como inovacao. Aempresa sabe
que mais de 40% dos praticantes de futebol nos EUA sao
meninas. Para elas, ver o futebol feminino representado
em um jogo de videogame € extremamente importante.
Ter o futebol feminino no Fifa 16 € um grande passo para
a sua popularizagdo na luta pela igualdade de género,
num contexto machista, sexista, misogino e homofobico.

Disponivel em: www.ludopedio.com.br. Acesso em: 5 jun. 2018 (adaptado).

Os jogos eletrbnicos presentes na cultura juvenil podem
desempenhar uma relevante funcéo na abordagem do
futebol ao

@ disseminarem uma modalidade, promovendo a
igualdade de género.

superarem jogos malsucedidos no mercado, lancados
anteriormente.

inovarem a modalidade com novas ofertas de jogos
ao mercado.

explorarem nichos de mercado antes ignorados,
produzindo mais lucro.

reforcarem esteredtipos de género masculino ou
feminino nos esportes.
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Questdo 36

LUTA: pratica corporal imprevisivel, caracterizada por
determinado estado de contato proposital, que possibilita
a duas ou mais pessoas se enfrentarem numa constante
troca de acoes ofensivas e/ou defensivas, regida por
regras, com o objetivo mutuo sobre um alvo movel
personificado no oponente.

GOMES, M. 5. P. et al. Ensino das lutas: dos principios condicionais aos grupos situacionais.
Movimento, n. 2, abr-jun. 2010 (adaptado).

De acordo com o texto, podemos identificar uma
abordagem das lutas nas aulas de educacao fisica
quando o professor realiza uma proposta envolvendo

contato corporal intenso entre o aluno e seu oponente.
contenda entre os alunos que se agridem fisicamente.
confronto corporal em que os vencedores sao
previamente identificados.

combate  corporal intencional com = acdes
regulamentadas entre os oponentes.

conflito resolvido pelos alunos por meio de regras
previamente estabelecidas.
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O conceito de saude formulado na historica VI
Conferéncia Nacional de Saude, no ano de 1986, ficou
conhecido como um “conceito ampliado”™ de salde,
conforme ilustrado na figura. Esse conceito foi fruto de
intensa mobilizagdo em diversos paises da America
Latina nas decadas de 1970 e 1980, como resposta a
crise dos sistemas publicos de saude.

ondicoes de y,
[ C e de tral.'mnh,:‘,i*:'r"Ir d

sexo e fatores

hereditarios

BATISTELLA, C. Abordagens contempordneas do conceito de saide.
Disponivel em: www.dihs.ensp. fiocruz. br. Acesso em: 23 set. 2020.

Gom base no conceito apresentado no texto, a salde €
consequéncia direta do(a)

adogdo de um estilo de vida ativo por parte dos
individuos.

disponibilidade de emprego no mercado de trabalho.
condigao habitacional presente nas cidades.

acesso ao sistema educacional.

forma de organizagao social.
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Questao 42

Atualmente os jovens estao imersos numa sociedade
permeada pela tecnologia. Nesse contexto, os jogos
digitais sao artefatos muito empregados. Videogames
ativos ou exergames foram introduzidos como forma
de permitir que o corpo controlasse tais jogos. Como
resultado, passaram a ser vistos como uma ferramenta
auxiliar na ado¢ao de um estilo de vida menos sedentario,
com efeitos positivos sobre a saude. Tem-se defendido
que os exergames podem contribuir para a pratica regular
de atividade fisica moderada, bem como promover a
interacao entre jogadores, reduzindo o sentimento de
isolamento social. Por outro lado, argumenta-se que os
exergames nao podem substituir a experiéncia real das
praticas corporais, pois nao motivam a longo prazo a
pratica permanente de atividades fisicas.

FINCO, M. D_; REATEGUI, E. B, ZARO, M. A_ Laboratdrio de exergames: um espaco
complementar para as aulas de educac8o fisica. Movimento, n. 3, 2015 (adaptado).

Pela sua interatividade, os exergames apresentam-se
como possibilidade para estimular o(a)

0O exercitagao fisica, promovendo a salde.

(® vivéncia de exercicios fisicos sistematicos.

® envolvimento com atividades fisicas ao longo da vida.

® jogo por meio de comandos fornecidos pelo videogame.

(@ disputa entre jogadores, contribuindo para o
individualismo.




